
 
กฎ กตกิา และระเบียบการ 

การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัต ิUN Robot 2016 
 
1. คุณสมบัตทิีมที่เข้าร่วมการแข่งขันฯ 
 1) เป็นนกัเรียนในระดบัประถมศกึษา (ป.1-ป.6) หรือ มธัยมศกึษาตอนต้น (ม.1- ม.3) 
 2) ทีมละ 1-3 คนและผู้ควบคมุทีมไม่เกิน 2 คน 
 3) โรงเรียนสามารถสง่ทีมเข้าร่วมแขง่ขนัได้โรงเรียนละไม่เกิน 2 ทีม 
 4) ใช้หุน่ยนต์ในการท าภารกิจทีมละ 1 ตวั 
 
2. ลักษณะภารกิจของหุ่นยนต์ 
 ส าหรับภารกิจในการแขง่ขนัหุน่ยนต์อตัโนมติันีเ้ป็นกาจ าลองการท าภารกิจของหุน่ยนต์ของหนว่ย 
EOD ในการเดินทางไปกู้ ระเบิดในสถานท่ีตา่งๆ 
 หุน่ยนต์ท าการเดินตามเส้นเทา่นัน้จากจุดเร่ิมต้น (start position) และท าการเก็บกลอ่งท่ีบรรจุ
ระเบิด(กลอ่งสดี า) ซึง่ต าแหนง่ของกลอ่งจะถกูสุม่การวางก่อนเร่ิมการแขง่ขนั โดยท่ีหุน่ยนต์จะต้องน ากลอ่ง
สดี าเข้าไปเก็บในพืน้ท่ีท่ีก าหนด(พืน้ท่ีปลอดภยั) ด้วยการดนั หนีบ หรือ ยกกลอ่ง เข้าไปในบริเวณท่ีก าหนด 
ตามจุดตา่งๆที่ก าหนดไว้ ซึง่มีทัง้หมด 11 จุด แบง่เป็นกลอ่งบรรจุระเบิด (กลอ่งสดี า) 8 กลอ่ง และกลอ่งท่ี
ไม่มีวตัถรุะเบิด (กลอ่งสขีาว)  3 กลอ่ง หุน่ยนต์จะต้องเลอืกเก็บกลอ่งสดี าให้ได้มากท่ีสดุและผา่นอุปสรรค
ตา่งๆไปยงัจุดสิน้สดุ (goal position) คือบริเวณจุดเร่ิมต้นโดยมีสว่นของหุน่ยนต์เข้าไปในกรอบสีเ่หลีย่ม
มากกวา่ 50% จึงท าการหยดุเวลา ทีมใดท าคะแนนได้มากสดุด้วยเวลาท่ีน้อยท่ีสดุจะเป็นผู้ชนะในการ
แขง่ขนั (ในกรณีท่ีคะแนนและเวลาเทา่กนัหุน่ยนต์ท่ีมีน า้หนกัน้อยกวา่จะเป็นผู้ชนะไป) 
 
3.เป้าหมายการเรียนรู้ 
 เพื่อศกึษาในเร่ือง การเคลือ่นไหว, ความเร็ว, ความเร่ง เรียนรู้เร่ืองการเคลือ่นท่ีตามเส้นทางที่
ก าหนดด้วยเซนเซอร์ การออกแบบหุน่ยนต์ท่ีมีเซนเซอร์ในการตรวจจบัวตัถ ุและการเขียนโปรแกรมควบคมุ
หุน่ยนต์ 
 
4.ข้อก าหนดด้านหุ่นยนต์ 
 1) ไมมี่ข้อจ ากดัด้านน า้หนกั แตก่ าหนดขนาดหุ่นยนต์ วดัก่อนการแขง่ขนัไม่เกิน กว้างxยาวxสงู 
คือ 25x25x25 ซ.ม. หุน่ยนต์สามารถขยายขนาดในระหวา่งการแขง่ขนัได้ไม่จ ากดั 
 2) หุน่ยนต์แต่ละตวัจะใช้แผงวงจรในการควบคมุ หรือใช้ Microcontroller ชนิดใด/จ านวนเท่าใดก็ได้ 



 3) หุน่ยนต์จะต้องมีโปรแกรม หรือไม่มีโปรแกรมก็ได้แตต้่องท างานอยา่งอตัโนมติัเทา่นัน้ ไม่ให้มี
การสือ่สารหรือใช้การควบคมุหุน่ยนต์ ด้วยวิธีการใด ๆ โดยมนษุย์ 
 4) ไม่จ ากดัจ านวนและชนิดของเซนเซอร์ และไมจ่ ากดัจ านวนและชนิดของมอเตอร์ 
 5) ไม่จ ากดัวิธีการเคลือ่นท่ี วิธีหยิบจบั การเคลือ่นย้ายวตัถุ 
 6) ให้ใช้ก าลงัไฟฟา้ ได้ไม่เกิน 12 โวลท์ หรือถ่าน AA ได้ไม่เกิน 8 ก้อน 
 7) ให้ใช้วสัดใุด ๆ ในการประกอบโครงสร้างหุน่ยนต์ แตต้่องไม่เป็นการยดึเกาะหวัตวัหุน่/ล้อ ไว้กบั
สนามแขง่ขนั และหุน่ยนต์ต้องไม่ถกูออกแบบมาเพื่อท าร้ายหุน่ยนต์ฝ่ายตรงข้าม และไม่ท าให้สนาม
เสยีหาย 
 
5.ข้อก าหนดเก่ียวกับสนามแข่งขัน 
 สนามแขง่ขนัมีขนาดความกว้าง 2400 มม. ความยาว 1200 มม. พืน้สนามเป็นไวนิลสขีาวเส้นทาง
การเดินของหุน่ยนต์เป็นสีด าขนาดความกว้าง 25 มม. 
    

 

 

 

 

 

 

 

  
- กล่องวัตถุต้องสงสัย วตัถตุ้องสงสยัมีลกัษณะทรงสีเ่หลีย่มขนาด 5 ซม. X 5 ซม. X 5 ซม.  จะมี

ทัง้หมด 2 ส ีประกอบด้วย 
 - กลอ่งสขีาว หมายถึง กลอ่งท่ีไมมี่วตัถรุะเบิด 
 - กลอ่งสดี า  หมายถึง กลอ่งท่ีมีการบรรจุวตัถรุะเบิดไว้ 

6. กฏกติกา 
 1) ระยะเวลาการแขง่ขนั 3 นาที คะแนนทัง้หมด 100 คะแนน 
 2) กลอ่งท่ีไม่มีวตัถรุะเบิด (กลอ่งสขีาว) 3 กลอ่ง จะสุม่ต าแหนง่การวางจากทัง้หมด 11 จุด ในวนั
ท าการแขง่ขนั 

2400 มม. 

1200 มม. 



 3) การเตรียมหุน่ยนต์ (Set up) มีเวลา 1 นาที กอ่นเร่ิมการแขง่ขนั การปลอ่ยหุน่ยนต์สามารถกด
ปุ่ มได้เพียงปุ่ มเดียว ครัง้เดียว 
 4) หุน่ยนต์ต้องท าการชัง่น า้หนกัและวดัขนาดทุกครัง้ท่ีจะท าการแขง่ขนั 
 5) หุน่ยนต์ท่ีสามารถเก็บกู้และท าลายวตัถรุะเบิด ได้มากท่ีสดุและท าเวลาได้เร็วในภารกิจท่ี
ก าหนดจะเป็นผู้ชนะเลศิการแขง่ขนั 
 6) ในกรณีท่ีหุน่ยนต์ใช้เวลาในการท าภารกิจท่ีเท่ากนัหุน่ยนต์ท่ีมีน า้หนกัน้อยกวา่จะเป็นผู้ชนะการ
แขง่ขนั 
 7) ในกรณีท่ีหุน่ยนต์ท่ีออกนอกสนามหรือหลดุออกจากเส้นให้น าหุน่ยนต์มาตัง้ยงัจุดเร่ิมต้น (Start 
position) ใหม่โดยกรรมการจะไม่ท าการหยดุเวลาในการแขง่ขนั 
 8) ในกรณีท่ีหุน่ยนต์ไม่สามารถเคลือ่นท่ีจากจุดเร่ิมต้นไปยงัจุดเปา้หมายได้ หุน่ยนต์ท่ีเคลือ่นท่ีได้
ระยะทางยาวที่สดุนบัจากจุดเร่ิมต้น (Start position) หุน่ยนต์ท่ีสามารถเก็บกู้และท าลายวตัถรุะเบิด ได้
มากท่ีสดุและใช้เวลาน้อยท่ีสดุและน า้หนกัตวัของหุน่ยนต์น้อยท่ีสดุจะเป็นผู้ชนะการแขง่ขนั 
 9) ในกรณีท่ีหุน่ยนต์ท่ีเกิดการเสยีหายระหวา่งแขง่ขนัผู้ เข้าแขง่ขนัสามารถซอ่มแซมได้โดย
กรรมการจะไม่ท าการหยดุเวลาในการแขง่ขนัเม่ือซอ่มเสร็จให้น าหุน่ยนต์มาตัง้ยงัจุดเร่ิมต้น (Start 
position) เพื่อเร่ิมการแขง่ขนัใหม่โดยก่อนปลอ่ยหุน่ยนต์จะต้องแจ้งกรรมการให้ทราบก่อนทกุครัง้ 

7. การนับคะแนน 
 1) คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 2) การเคลือ่นกลอ่งวตัถรุะเบิดเข้าในพืน้ท่ีโดยกลอ่งวตัถรุะเบิดต้องตัง้อยูภ่ายในกรอบสีเ่หลีย่ม
ทัง้หมดโดยไม่มีสว่นใดยื่นล า่ออกมาจากเส้นกรอบและต้องเป็นกลอ่งสดี าเทา่นัน้ จะได้กลอ่งละ 10 คะแนน  
แตถ้่าเป็นกลอ่งสขีาวจะถกู -10 คะแนน แตถ้่ามีสว่นใดสว่นหนึง่ทบับนเส้นจะไม่คิดคะแนนในกลอ่งนัน้ 
 3) เม่ือหุน่ยนต์ท าภารกิจเสร็จสมบูรณ์แล้วมาถึงจุดสิน้สดุและหยดุน่ิงไม่น้อยกวา่ 3 วินาทีได้โบนสั 
20 คะแนนการท าภารกิจเสร็จสมบูรณ์หมายถึงหุน่ยนต์ท าคะแนนได้ครบทกุภารกิจและถกูต้องทัง้หมดและ
ไม่มีการขอ Retry 

8. การขอเร่ิมต้นใหม่ (retry) 
 ผู้ เข้าแขง่ขนัสามารถขอเร่ิมต้นใหม่ (retry) ได้ตลอดเวลาการแขง่ขนั (180 วินาที) โดยคะแนนท่ีได้
ก่อนขอเร่ิมต้นใหม่จะถกูลบทัง้หมดแตเ่วลาจะไม่หยดุพร้อมทัง้ให้กรรมการจดัวางอุปกรณ์การแขง่ขนัใหม่
และให้ผู้ เข้าแขง่ขนัน าหุน่ยนต์ไปเร่ิมต้นกรณีขอหยดุการแขง่ขนัคะแนนจะถกูบนัทกึทนัทีและเวลาจะถือวา่
ใช้เต็มเวลา 180 วินาที 

9. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอนัสิน้สุด 

 



10. รางวัลการแข่งขัน 
  ชนะเลศิ ได้รับถ้วยรางวลัพร้อมทนุการศกึษา 3,000 บาท 
 รองชนะเลศิอนัดบั 1 รับเกียรติบตัรพร้อมทนุการศกึษา 2,000 บาท 
  รองชนะเลศิอนัดบั 2 รับเกียรติบตัรพร้อมทนุการศกึษา 1,000 บาท  
  อนัดบั 4 และ 5 รับเกียรติบตัรชมเชย  


